
ОТДЕЛ ОБРАЗОВАНИЯ АДМИНИСТРАЦИИ 
ШПАКОВСКОГО МУНИЦИПАЛЬНОГО РАЙОНА 

СТАВРОПОЛЬСКОГО КРАЯ

П Р И К А З

г. Михайловск

13.03.2014г. № 127/01-7

О проведении районной интеллектуальной игры «Твои возможности»

В целях стимулирования познавательной, творческой и общественной 
активности обучающихся Шпаковского муниципального района

ПРИКАЗЫВАЮ:
1. Провести районную интеллектуальную игру «Твои возможности» 

18 марта 2014 года на базе МБОУ НОШ № 24 (Полянская Е.В.).
2. Утвердить Положение о районной интеллектуальной игре «Твои 

возможности» (Приложение 1).
3. Утвердить состав оргкомитета с правами жюри районной 

интеллектуальной игры «Твои возможности» (Приложение 2).
4. Директору муниципального бюджетного общеобразовательного 

учреждения «Начальная общеобразовательная школа № 24» Полянской Е.В. 
осуществить необходимую организационную работу по подготовке и 
проведению районной интеллектуальной игры «Твои возможности».

5. Руководителям общеобразовательных организаций Шпаковского 
муниципального района обеспечить участие обучающихся в районной 
интеллектуальной игре «Твои возможности».

6. Контроль за исполнением настоящего приказа возложить на 
заместителя начальника отдела образования Шпаковского муниципального 
района Спасибову С.И.

Начальник отдела образ| 
администрации Шпаков#администрации Шпаков^ 
муниципального района! К.И.Корякин



Приложение 1
к приказу отдела образования 
администрации Шпаковского 
муниципального района 
от 13.03.2014 № Г27/01-7

Положение
о районной интеллектуальной игре «Твои возможности» для 

обучающихся 4-х классов Шпаковского муниципального района
Ставропольского края

1. Общие положения.
1.1 Настоящее положение определяет цели и задачи районной интеллектуальной игры 
«Твои возможности» (далее - Игры) для школьников, обучающихся в 4-х классах, 
порядок ее организации, проведения, участия, оценивания результатов и награждения 
победителей.
1.2 Игра проводится во втором полугодии учебного года в соответствии с планом работы 
районного методического объединения учителей начальных классов.
1.3. Состав жюри Игры утверждается отделом образования администрации Шпаковского 
муниципального района.

2. Основные цели и задачи Игры
2.1.Выявление и поддержка учащихся, которые могут проявить себя как функционально 
грамотные творческие личности, умеющие решать нестандартные жизненные или 
учебные задачи, в том числе не относящиеся к строго определенным областям школьных 
дисциплин.
2.2.Воспитание в учащихся толерантности, умения сотрудничать в коллективном 
творческом деле.
2.3.Стимулирование познавательной, творческой и общественной активности 
обучающихся.
2.4. Проведение Игры наиболее полно отвечает задачам гуманизации и демократизации 
учебного процесса, современным требованиям к воспитанию деятельной, грамотной, 
всесторонне развитой личности.

3. Участники Игры
3.1.Игра проводится для учащихся 4-х классов образовательных учреждений, подавших 
заявку на участие в Игре районному организатору -  методисту по начальным классам.
3.2.Количество учащихся от образовательного учреждения — 5 человек.

4. Порядок организации и сроки проведения Игры
4.1.Образовательные учреждения подают заявку на участие в Игре до 14 марта 2014 года.
4.2.Районный организатор Игры принимает на себя ответственность за подготовку, 
организацию и проведение всех этапов Игры в районе.
4.3.Районный организатор разрабатывает положение о проведении Игры, формирует 
жюри I и II этапов Игры, проводит подготовительную работу.
4.4.Сроки проведения:
I этап -  18 марта 2014 года.
II этап -  16 апреля 2014 года.



4.5.Игра состоит из двух этапов: индивидуального и командного. Задания Игры на всех 
этапах, система и критерии оценивания составляются и определяются методистами по 
начальным классам и инициативной группой методического объединения учителей 
начальных классов.

5. Система оценки и подведение итогов Игры
5.1.Во время 1 этапа Игры учащиеся выполняют индивидуальную работу в виде 
компетентностных задач не более 60 минут, каждая часть, которой оценивается 
определенным количеством баллов, которые суммируются и делятся на количество 
участников команды. Таким образом, выводится средний балл, набранный командой за 
индивидуальное задание. Правильные ответы с указанием количества баллов 
направляются членам жюри. Во второй командный этап выходят 7 команд, набравших 
наибольшее количество баллов.
5.2.На II этапе Игры школьная команда выполняет два задания предметного содержания в 
течение 20 минут и проектное задание (самостоятельная работа в течение 40-60 минут и 
презентация проекта в течение 5-10 минут). Оценивает работу жюри. Для оценивания 
командной работы принята трехбалльная система: 1 балл — данная позиция почти не 
проявлена; 2 балла — проявлена, но не всегда или не очень ярко; 3 балла — ярко выражена, 
постоянно присутствует. Баллы, выставленные каждым членом жюри за проект, 
суммируются и делятся на количество членов жюри. Таким образом, вьюодится средний 
балл за проект.
5.3.Критерии оценки командной работы делятся на две группы: обязательные и 
желательные. Обязательными являются креативность, коммуникативность и командность. 
Под креативностью мы подразумеваем умение ребят раскрыть тему творчески, интересно, 
нестандартно. Коммуникативность -  это владение речью, умение выразить свою мысль, 
умение держаться, умение общаться, слушать и слышать друг друга. Командность -  
умение показать себя командой, в которой у каждого своя роль. Дополнительно могут 
быть оценены глубина содержания, логичность и цельность выступления, чувство юмора 
участников.
5.4.При подведении итогов всей Игры суммируются средний балл за индивидуальную 
работу I этапа, балл за задание предметного содержания и средний балл за выполнение 
командного проектного задания.
5.5.Результаты заносятся в итоговый протокол, по которому определяются победители. 
Номинации «1-е место», «2-е место», «3-е место» в Игре присуждаются командам, 
набравшим наибольшее количество баллов.
В номинации «Самая дружная команда» награждается команда, которая смогла набрать 
наибольшее число баллов по критерию «коммуникативность».
В номинации «Творческий коллектив» награждается команда, набравшая наибольшее 
число баллов по критерию «креативность».
В номинации «Самая командная команда» награждается команда, которая сумела 
показать себя командой, в которой у каждого своя роль.
В номинации «Самый смелый замысел» награждается команда, которая предложила 
смелую, оригинальную идею проекта.



Приложение 2
к приказу отдела образования 
администрации Шпаковского 
муниципального района 
от 13.03.2014 № 127/01-7

СОСТАВ 
оргкомитета с правами жюри

Юркова Наталья 
Владимировна

Трегубова Ольга 
Васильевна

Начальник службы общего и дошкольного 
образования отдела образования 
администрации Шпаковского муниципального 
района, председатель оргкомитета

ведущий специалист отдела образования 
администрации Шпаковского муниципального 
района, секретарь оргкомитета

Члены оргкомитета:

Митропольская Галина 
Алексеевна

Носова Елена 
Г еннадьевна

Стороженко Ирина 
Александровна

учитель муниципального казенного 
общеобразовательного учреждения «Средняя 
общеобразовательная школа № 30», 
руководитель методического объединения 
учителей начальных классов

учитель муниципального казенного 
общеобразовательного учреждения 
«Средняя общеобразовательная школа с 
углубленным изучением отдельных 
предметов № 4»
учитель муниципального казенного 
общеобразовательного учреждения «Лицей 
№ 2»


